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GARANTIE:
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p. 4 USB PIC PROGRAMMER AND TUTOR BOARD

« PICKit2 compatible programmer
includes: PIC16F882
tutor sample programs in "C" and "Assembler" can be downloaded:
« button input reading
« LED on/off
« LED blinking
« buzzer and display driving
« LED brightness
« analog value reading
read up to 4 push buttons for digital in simulation
light up to 4 LEDs for digital out simulation
read the value of a potentiometer (analog value)
read the value of a temperature dependent resistor (NTC)
read the value of a light dependent resistor (LDR)
dim a white LED using PWM signal
learn how to drive a LED digit
learn how to drive a buzzer

Specifications

« experiment module can be powered via USB

« power output to target is supported

« indicator LEDs for power supply and programming mode

« dimensions:
« programming and learning module: 90 x 74 mm / 3.54 x 2.91"
« programmer only: 34 x 74 mm/ 1.34 x 2.91"

SUK -



USB PIC PROGRAMMER AND TUTOR BOARD p.5

Download software package with demos

« Follow this link to Velleman support: http://www.velleman.eu/support/
« Click on “Downloads per product (drivers, manuals, software, ...)".

« Enter Product code: EDU10 and then click Search button.
« Download and extract the demos for EDU10.

Download and extract PICkit 2 V2.61

In the folder “PICkit 2 v2.61 run setup.exe”. This will install the program PICkit 2 v2.61 with the .NET framework.
When installation is complete, you can connect the EDU10 to the computer’s USB port.

Double click the “PICkit 2 v2.61” icon on the desktop.

The “PICkit 2 Programmer - EDU10” should show text:

“PICkit 2 connected ID = EDU10

PIC Device Found”

SUK -



p. 6

USB PIC PROGRAMMER AND TUTOR BOARD

Run the EDU10 Startup Demo

« Click on “On” check box in the panel “VDD PICkit 2" to turn the EDU10 power on.
« Use the “Up” arrow to adjust the voltage to 5V.
* Now the PIC16F882 on EDU10 should be running its default “Startup” program.

-
B Fickit 2 Programmer - EDU10

(=)

Eile. Device Family Programmer Tocls View Help
Midrange./Standard Configuration
Device PIC16F882 JFFF 0700
UseriDs:  FFFFFFFF

Checksum:  3EFF SO0

|PICkit 2 connected. ID = EDU10
| PIC Device Found.

Q MICROCHIP

You can test the board by pressing buttons SW1..SW4
and RESET (SW5). There should be following response:
Swi:

- Turn on LD7

- Show ‘7’ on the 7-segment display.

Swa:

- Turn on LD6

- Show ‘6’ on the 7-segment display.

SW3:

- Turn on LD5

- Show ‘5’ on the 7-segment display.

Sw4:

- Turn on LD4

- Sound is generated.

- Display all segments+dot on the 7-segment display.

- LDR is programmed as light detector.

- LDR turns LED LD8 on/off depending on light.

- Potentiometer RV'1 changes the display brightness.

- If NTC voltage <1V or >4V then “E” (Error) is displayed on the

7- display.

‘ T [ VoD PGz :
& 0n 50 - RESET mode:

[ Boad | [ wite | [ Vey || Emee | [ Bankhek | | [ omain
Program Memory
[¥] Enabled Source: [None [Empty/Erased)

000 3TFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3EFF 3FFF Tl

008 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3EFF 3IFFF ‘_l

an AFFF AFFF AFFF AFFFT AFFF AFFF AFFF AFFF

Running other demos

In the software package for the EDU10 there are several demos written in assembly and C.

You can use the PICkit 2 Programmer software to reprogram the PIC16F882 on the EDU10 board with the downloaded demo code.

SUK -



USB PIC PROGRAMMER AND TUTOR BOARD

p.7

Here are the steps to make the board to work as “Proximity Detector”.

Bl Pickit 2 Programmer - EDULO « In the PICKit 2 Programmer’s menu select File -> Import Hex.

File DeviceFamily Programmer Tools View Help * Then locate the “C” folder in the downloaded software package.
Midrange/Standard Corfiguration « There locate the file Proximity_Detector.X.production.hex in the subfolder \
oo PIC16Fe82 074 0EDD Proximity_Detector.X\dist\default\production and click Open button.
e * Then click the Write button to program the device. The white LED should

now start flashing.
N Lt « If you now put a reflecting object near the LED then a buzzer ‘beep’ is

e = = 5 generated.

[Hep ey e | @ MICROCHIP | - The beep pitch is proportional to the reflection (distance of object).

[ | VODPICk 2

@ on 0

[F{eadHWﬂaHVeri’y”Elase“HarkE}ﬁckl [l MMcLR '
Program Memary
[¥] Ensbled  |Hex Only. v | Source: [T\ \Praximity_Detector X production hex

000 2EFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  ~
008 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF SFFF SFFF 3FFF ‘7|

Edit and compile the source code of the demos

+ To edit and compile the ASM code examples you have to download and install MPLAB® X or MPLAB® IDE.
 To edit the and compile the C code examples you have to download and install MPLAB® X and XC8 compiler.
« You'll find them at http://www.microchip.com. Click on Design Support / Development Tools.

* MPLAB X requires Java to be installed in order to run.
* You can use this link to download Java for your computer: http://www.java.com/en/download/index.jsp

4 Important: When compiling the ASM demo projects in MPLAB® X, please use the menu option or button “Clean and Build Project” when first time
compiling the code. If not done, you'll get an error message.

The ASM demos written in MPLAB® X are in the subfolder ASM_X and the demos written in MPLAB® IDE are in the subfolder ASM_MPLAB.

SUK -



p. 8 USB PIC PROGRAMMER EN LEERMODULE

« programmer compatibel met een PICKit2-programmer
geleverd met: PIC16F882
u kunt voorbeeldprogramma’s in “C” en “Assembler” downloaden:
« uitlezen bediening drukknop
* LED aan/uit
« LED knippert
< aansturen buzzer en display
« LED helderheid
« uitlezen analoge waarden

tot 4 drukknoppen uitlezen voor de simulatie van digitale ingang

tot 4 leds oplichten voor de simulatie van digitale uitgang

de waarde uitlezen van een potentiometer (analoge waarde)

de waarde uitlezen van een temperatuursgevoelige weerstand (NTC)
de waarde uitlezen van een lichtgevoelige weerstand (LDR)

een witte led dimmen met een PWM-signaal

leer een led-digit aansturen

leer een buzzer aansturen

Specificaties

experimenteergedeelte kan via USB gevoed worden
ondersteuning van voedingsuitgang naar doel
indicatieleds voor voedingsspanning en programmeermode
afmetingen:

« programmeer- en leermodule: 90 x 74 mm

« programmer: 34 x 74 mm

-NL -



USB PIC PROGRAMMER EN LEERMODULE p- 9

Download het softwarepakket met demo’s

Volg de link http://www.Velleman.eu/support/ voor Velleman-ondersteuning
Klik op “Downloads per product (drivers, manuals, software, ...)".

Geef de productcode EDU10 in en klik daarna op Search.

Download en pak de demo’s uit voor EDU10.

nstalleer PICkit 2 V2.61

« Voer setup.exe uit in de map “PICkit 2 v2.6”. Hiermee wordt het programma PICkit 2 v2.61 geinstalleerd met het .NET framework
« Wanneer de installatie voltooid is, kunt u de EDU10 aansluiten op de USB-poort van de computer.
« Dubbelklik op het “PICkit 2 v2.61"-icoon op het bureaublad.
« De “PICkit2-programmer — EDU10” zou de volgende tekst moeten weergeven:
“PICkit 2 connected ID = EDU10
PIC Device Found”

-NL -



p. 10

USB PIC PROGRAMMER EN LEERMODULE

De EDU10 opstartdemo voeren

+ Vink “ON” aan in het vak “VDD PICkit 2" om de EDU10 in te schakelen.
» Gebruik de omhoog-pijltjestoets om de spanning te regelen op 5V.
» De PIC16F882 zou nu op EDU10 het standaard opstartprogramma moeten uitvoeren.

-
B Pickit 2 Programmer - EDU10

File. Device Family Programmer Tocls View Help
Midrange./Standard Configuration
Device PIC16F882 JFFF 0700
User IDs: FFFEFFFF
Checksum:  3EFF JSOCA .

|PICkit 2 connected. ID = EDU10

Q MICROCHIP

| PIC Device Found.
‘ T [ VoD PGk 2 :
[#] on 50 [
[ Read | [ wime | [ vedy |[ Emse | [ Bankchek | | [ .mcim
Program Memory
[¥] Enabled | HexOnly - Nane (Empty/Erzzed)
000 3FFF 3FFF  3FEF  AFEF  SFFE  3FFF  3FFF  3FEF 4
003 3FFF  3FFF 3FFF  3FFF  3FFF  SFFF  3FFF  3FFF | |
nrn AFFF  AFFR  IEFR  AFRF  3FER  QFFF  AFFE  9RFR

U kunt de module testen door de knoppen SW1...SW4 en

RESET (SWS5) in te drukken. U zou het volgende antwoord

moeten krijgen:

Swi:

- Turn on LD7

- Show ‘7’ on the 7-segment display.

Swa:

- Turn on LD6

- Show ‘6’ on the 7-segment display.

SW3:

- Turn on LD5

- Show ‘5’ on the 7-segment display.

Sw4:

- Turn on LD4

- Sound is generated.

- Display all segments+dot on the 7-segment display.

RESET mode:

- LDR is programmed as light detector.

- LDR turns LED LD8 on/off depending on light.

- Potentiometer RV'1 changes the display brightness.

- If NTC voltage <1V or >4V then “E” (Error) is displayed on the
7-segment display.

Andere demo’s uitvoeren

In het softwarepakket voor de EDU10, zijn verschillende demo’s geschreven in assembly en C.
U kunt de PICkit 2-programmer gebruiken om de PIC16F882 te herprogrammeren op de EDU10-module met de gedownloade democode.

-NL -



USB PIC PROGRAMMER EN LEERMODULE p- 1"

Volg de onderstaande stappen om de module te laten functioneren als “Proximity_Detector”

rﬂ e e « In het menu van de PICKkit 2-programmer, selecteer File -> Import Hex.
g
File  DeviceFamily Programmer Tools View Help « Lokaliseer vervolgens de “C’-folder in het gedownloade softwarepakket.
Midrange/Standard Corfiguration « Zoek het bestand “Proximity_Detector.X.production.hex” in de subfolder “\
T PicigFess 074 0EDD Proximity_Detector.X\dist\default\production” en klik op Open.

« Klik daarna op Write om het toestel te programmeren. De witte led zou nu

UseriDs:  FFFFFFFF N i
moeten beginnen te knipperen.

N 22k « Indien u nu een reflecterend voorwerp plaatst naast de led, dan hoort u een
e = = 5 pieptoon.
e et et | @ MICROCHIP | - De toonhoogte van de pieptoon geeft de afstand tot het object aan.
I T VDD Pic 2
[@] on 0
[F{eadHWﬂaHVeri’y”Elase“HarkE}ﬁckl [l MMcLR '
Program Memory
[¥] Ensbled  |Hex Only. v | Source: [T\ \Praximity_Detector X production hex
000 2EFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF i
008 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF SFFF SFFF 3FFF 3FFF ‘7'

De broncode van de demo’s wijzigen en compileren

+ Om de ASM-codevoorbeelden te wijzigen en te compileren, moet u MPLAB® X of MPLAB® IDE downloaden en installeren.
* Om de C-codevoorbeelden te wijzigen en te compileren, moet u MPLAB® X en XC8 compiler downloaden en installeren.
+ U kunt deze vinden via http://www.microchip.com. Klik op “Design Support / Development Tools”..

* MPLAB X vereist Java om te kunnen werken.
» Gebruik de link http://www.java.com/en/download/index.jsp om Java te downloaden op uw computer

4 Belangrijk: Bij het compileren van de ASM-demoprojecten in MPLAB® X, klik op “Clean and Build Project” indien de code voor de eerste keer gecom-
pileerd wordt. Zoniet krijgt u een foutmelding.

De ASM-demo’s geschreven in MPLAB ® X bevinden zich in de subfolder ASM_X en de demo’s geschreven in MPLAB® IDE bevinden zich in
de subfolder ASM_MPLAB.

-NL -



p. 12 PROGRAMMATEUR DE PIC SUR PORT USB ET TUTORIEL

Caractéristiques

« programmateur compatible avec un programmateur PICKit2
livré avec: PIC16F882
les programmes d’exemple en “C” et “Assembler” peuvent étre téléchargés:
« lire un appui bouton-poussoir
« LED allumée/éteinte
« LED clignotante
« piloter un buzzer et afficheur
* luminosité LED
« lire la valeur analogique

lire jusqu’a 4 boutons-poussoirs pour la simulation d’entrée numérique
illuminer jusqu’a 4 LEDs pour la simulation de sortie numérique

lire la valeur d’un potentiometre (valeur analogique)

lire la valeur d’'une thermistance (CTN)

lire la valeur d’une résistance photo-dépendante (LDR)

faire varier la luminosité d’'une LED blanche avec un signal PWM
piloter un chiffre LED

piloter un buzzer

Spécifications

« il est possible d’alimenter le tableau d’expérimentation par USB
« support de sortie d’alimentation vers cible
« indicateurs LED pour I'alimentation et le mode de programmation
« dimensions:
« programmation et module d'apprentissage: 90 x 74 mm
« programmateur seulement : 34 x 74 mm

-FR -



PROGRAMMATEUR DE PIC SUR PORT USB ET TUTORIEL

Suivez le lien http://www.velleman.eu/support/ pour accéder au support Velleman
Cliquez sur “Downloads per product (drivers, manuals, software,...)".
Saisissez la référence EDU10 et puis cliquez sur Search.
Téléchargez et extrayez les démos pour 'TEDU10.

» Exécutez setup.exe a partir du dossier “PICkit 2 v2.61” Le programme PICkit 2 v2.61 s’installera avec le .NET Framework
+ Une fois I'installation terminée, il est possible de connecter TEDU10 au port USB de l'ordinateur.
« Double-cliquez sur I'icone “PICkit 2v2.61” sur le bureau.
« Le “programmateur PICkit 2 — EDU10” devrait afficher le texte suivant :
“PICkit 2 connected ID = EDU10
PIC Device Found”

-FR -



p. 14 PROGRAMMATEUR DE PIC SUR PORT USB ET TUTORIEL

Exécuter la démo de démarrage de PEDU10

» Cochez la case “ON” dans le panneau “VDD PICkit 2" pour activer 'TEDU10.
« Utilisez la touche fléchée haut pour régler la tension sur 5V.
* Maintenant, le PIC16F882 devrait exécuter son programme de démarrage par défaut sur 'TEDU10.

rE PICkit 2 Programmer - EDU10 li‘_ﬂ Vous pouvez tester le module en appuyant sur les boutons
SW1...SW4 et RESET (SW5). La réponse suivante devrait
File. Device Family Programmer Tecls View Help s'afficher :
Swi:
Midrange/Standard Configuration - Turn on LD7
Dievice PIC1EF882 IFFF 0700 :S[/SVI;(?W ‘7’ on the 7-segment display.
UserlDs:  FFFFFFFF - Turn on LD6
- Show ‘6’ on the 7-segment display.
Checksum:  3EFF ISCCAL BaridGa SW3:
- Turn on LD5
F ¢ - Show '6’on the 7-: t display.
|PICKit 2 connected. ID = EDU10 MICROCHIP s O e reegment dispay.
| PIC Device Found. ~ Turn on LD4
‘ | VDD PICKt 2 - S_ound is generated. )
@] on 5 '0 = - Display all segments+dot on the 7-segment display.
[ Read | [ wime | [ vedy |[ Emse | [ Bankchek | | [ .mcim i =] RESET mode:
— - LDR is programmed as light detector.
Program Memary - LDR turns LED LD8 on/off depending on light.
- _ - Potentiometer RV'1 changes the display brightness.
[¥] Enabled | Hex Only 5 None (Empty/Erasec) - IFNTC voltage <1V or >4V then “E” (Error) is displayed on the
7-segment display.
000 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFE 3FFF 3EFF i
o0e3 IFFF 3FFF 3FFF 3FEF 3FFF 3FFF 3EFF 3IFFF ‘7|
arn AWwTR awTE T awEw B AR WwEw WwEF

Exécuter d’autres démos

Dans le progiciel pour 'TEDU10, plusieurs démos sont écrites en assembleur et en C.
Il est possible d'utiliser le programmateur PICkit 2 pour reprogrammer le PIC16F882 sur le module EDU10 avec le code démo téléchargé.

-FR -



PROGRAMMATEUR DE PIC SUR PORT USB ET TUTORIEL p- 15

Suivez les étapes suivantes pour f

Bl Pickit 2 Programmer - EDUL0 = + Dans le menu du programmateur PICkit 2, sélectionnez “File -> Import Hex”.
Eile DeviceFamily Programmer Tools View Help « Puis, localisez le répertoire “C” dans le progiciel téléchargé.
Midrange/Standard Corfiguration * Retrouvez le fichier “Proximity_detector.X.production.hex” dans le sous-

répertoire \Proximity_Detector.X\dist\default\production et cliquez sur le
bouton Open.
« Ensuite, cliquez sur le bouton Write pour programmer I'appareil. La LED

Device PIC16F882 20F4 0600
UseriDs:  FF FF FFFF

e s e blanche devrait commencer a clignoter.
— 5 « Lorsque vous placez maintenant un objet reflétant a cété de la LED, un bip
{aeas i S s | @ MicrocHIP sonore s'émettra.
‘ = yoopica 2 * Le niveau sonore du bip est proportionnel a la réflexion (distance de I'objet).
@ on 50 |-
(oot ] (e ] [votr ] [mm | [k ] Cicn | 0E

Program Memory
[¥] Ensbled  |Hex Only. v | Source: [T\ \Praximity_Detector X production hex

000 2EFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  ~
008 3FFF  3FFF 3FFF SFFF  3FFF  SFFF  3FFF  3FFF | |

Editer et compiler le code source des démos

» Pour éditer et compiler les exemples de codes ASM, téléchargez et installez MPLAB® X ou MPLAB® IDE.
+ Pour éditer et compiler les exemples de codes C, téléchargez et installez MPLAB® X et XC8 compiler.
» Vous les trouverez sur http://www.microchip.com. Cliquez sur “Design Support / Development Tools.

* MPLAB X requiert JAVA pour fonctionner.
« Utilisez le lien ci-aprés pour télécharger JAVA sur votre ordinateur : http://www.java.com/en/download/index.jsp

4 Important : Lors de la compilation des projets démo ASM dans MPLAB® X, cliquez sur le bouton “Clean and Build Project” si le code est compilé
pour la premiére fois. Le cas contraire, vous recevrez un message d’erreur.

Les démos ASM écrites en MPLAB® X, se trouvent dans le sous-répertoire ASM_X et les démos écrites en MPLAB® IDE se trouvent dans le
sous-répertoire ASM_MPLAB.

-FR -



p- 16 USB PIC-PROGRAMMER UND EXPERIMENTIERKASTEN

Eigenschaften

« kompatibel mit PICKit2-Programmer
Lieferung mit: PIC16F882
Beispielprogramme in “C” und “Assembler” kénnen heruntergeladen werden:
« Tasten einlesen
« LED EIN/AUS
« blinkende LED
« Summer und Display ansteuern
« Helligkeit der LED
« Analogwert lesen
© usw.
bis zu 4 Tastknopfe fir ‘Digital in’-Simulation lesen
bis zu 4 LEDs fiir ‘Digital out’-Simulation einschalten
den Wert eines Potentiometers lesen (Analogwert)
den Wert eines temperaturabhangigen Widerstands (NTC) lesen
den Wert eines lichtabhangigen Widerstands (LDR) lesen
eine weilte LED tuber PWM-Signal dimmen
lernen wie Sie ein 7-stel.-Display ansteuern miissen
lernen wie Sie einen Summer ansteuern miissen

Technische Daten

« der Teil des Experimentierkasten kann iber USB betrieben werden
« der Programmierteil kann den Teil des Experimentierkastens mit Strom versehen
« Anzeige-LEDs fiir Stromversorgung und Programmiermodus
« Abmessungen:
« Programmier- und Lernteil: 90 x 74 mm
* Programmiermodul: 34 x 74 mmm
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Laden Sie die Software mit den Demos herunter

Navigieren Sie zu “Support”: http://www.velleman.eu/support/
Klicken Sie auf “Downloads pro Produkt (Treiber, Bedienungsanleitungen, Software, usw.)".
Geben Sie die Bestell-Nr. ein: EDU10 und klicken Sie dann auf “Suchen®.

Laden Sie die Demos fiir EDU10 herunter und entpacken Sie es.

In der Datei “PICkit 2 v2.61” Starten Sie setup.exe. Das Programm wird installiert PICkit 2 v2.61 Mit .NET framework
+ Nach der Installation, verbinden Sie den EDU10 mit dem USB-Port des PCs.

« Klicken Sie zwei Mal auf “PICkit 2 v2.61” (Arbeitsoberflache).

« “PICkit 2 Programmer - EDU10” zeigt nun Folgendes an:

“PICkit 2 connected ID = EDU10

PIC Device Found”
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Lasen Sie die EDU10 Startup Demo laufen

« Klicken Sie auf “On” im Panel “VDD PICkit 2" um die Stromversorgung des EDU10 einzuschalten.
« Verwenden Sie den Aufwartspfeil, um die Spannung auf 5V einzustellen.
« Normalerweise, lasst PIC16F882 in EDU10 nun das Standard “Startup”-Programm laufen.

-
B Pickit 2 Programmer - EDU10

File Programmer
Midrange./Standard Configuration
PIC16F882

FFFEFFFF

3EFF

Device Family

Device
User IDs:
Checksum:

Tools View Help

JFFF 0700

|PICkit 2 connected. ID = EDU10
| PIC Device Found.

Q MICROCHIP

[ | [ VoD Pick 2 :
[#] on 50 [
[Head]lwwe][vmllaae][awcmw] [ MCLR
Program Memory
[¥] Enabled | HexOnly - Nane (Empty/Erzzed)
00g 3FFF 3FFF 3EEY 3FEF 3FFF 3EFF 3FFF 3FEF :
oo8 3FFF 3EFE. 3EEF 3FEF 3FFF 3FFF 3EFF IFFF ‘7|
e arEE  aERR  weer awEw  avRR aRRR aRRR GReE

Fihren Sie einen Test durch, indem Sie dies SW1..SW4-

Tasten und RESET (SW5) driicken. Es erscheint:

Swi:

- Turn on LD7

- Show ‘7’ on the 7-segment display.

Swa:

- Turn on LD6

- Show ‘6’ on the 7-segment display.

SW3:

- Turn on LDS

- Show ‘5" on the 7-segment display.

SwW4:

- Turn on LD4

- Sound is generated.

- Display all segments+dot on the 7-segment display.

RESET mode:

- LDR is programmed as light detector.

- LDR turns LED LD8 on/off depending on light.

- Potentiometer RV1 changes the display brightness.

- If NTC voltage <1V or >4V then “E” (Error) is displayed on the
7-segment display.

Andere Demos laufen lassen

Das Softwarepaket fir EDU10 enthalt verschiedene Demos, geschrieben in assembly und C.
Verwenden Sie die PICkit 2 Software um PIC16F882 auf dem EDU10 mit dem heruntergeladenen Democode zu reprogrammieren.
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funktionieren zu lassen

[ pickit 20 -EDU10 [E= . . x -
Pk 2 Pty * Im Menii vom PICkit 2 Programmer wahlen Sie File -> Import Hex.
Eile  DeviceFamily Programmer Tocls View Help « Navigieren Sie zum “C”-Ordner im heruntergeladenen Softwarepaket.
Midrange/Standard Corfiguration « Wahlen Sie Proximity_Detector.X.production.hex im Subordner
Davios PICi6FE82 20F4 0600 « \Proximity_Detector.X\dist\default\production und klicken Sie auf “Open”.
\keriDs:  FEEFEFEF + Klicken Sie danach auf “Write* um das Gerat zu programmieren. Die weiflte
i LED blinkt.
N « Es ertont einen ‘beep’ wenn Sie nun einen reflektierenden Gegenstand in
|Hex file sucessfully imported \ MII:FII:‘II:HIP der Nahe yon der,LED legen_' . . .
| « Das akustische Signal steht in gleicher Proportion zur Reflexion (Abstand
‘ T voDPia 2 vom Gegenstand).
@ on 50 =
[ReadHWnavallaaseHawct‘ed(] ] MeLR _
Program Memory
[7) Erabled  [HexOnly | Source: [C\_\Praximity_Detector X production hex
009 2EFF IFFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF :
008 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FrF [

Editieren und kompilieren Sie den Quellcode der Demos

+ Laden Sie MPLAB® X oderMPLAB® IDE herunter und installieren Sie, um die ASM-Codebeispiele zu editieren und kompilieren.
+ Laden Sie MPLAB® X und XC8 Compiler herunter und installieren Sie diese, um die C-Codebeispiele zu editieren und kompilieren.
« Sie finden diese hier http://www.microchip.com. Klicken Sie auf Design Support / Development Tools.

« Beachten Sie, dass Java installiert ist, sonst kénnen Sie MPLAB X nicht laufen lassen.
« Java finden Sie hier: http://www.java.com/en/download/index.jsp

4 Wichtig beim Kompilieren von ASM-Demoprojekten in MPLAB® X: Verwenden Sie “Clean and Build Project” wenn Sie den Code zum ersten Mal
kompilieren. Tun Sie dies nicht, dann empfangen Sie eine Fehlermeldung.

Die ASM-Demos geschrieben in MPLAB® X befinden sich im Subordner ASM_X, die Demos geschrieben in MPLAB® IDE befinden sich im
Subordner ASM_MPLAB.

-D-
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« compatible con el programador PICKit2
incluye: PIC16F882
es posible descargar programas de ejemplo in “C” y “Assembler”:
« leer los botones
« LED ON/OFF
« LED intermitente
« controlar un zumbador y una pantalla
* la luminosidad del LED
« leer el valor analégico

iluminar hasta 4 LEDs para una simulaciéon ‘digital out’

leer el valor de un potenciémetro (valor analégico)

leer el valor de una resistencia segun de la temperatura (NTC)

leer el valor de una resistencia segun de la intensidad luminosa (LDR)
ajustar la intensidad luminosa de un LED blanco con una sefial PWM
aprender como controlar una pantalla de 7 segmentos

aprender como controlar un zumbador

Especificaciones

« es posible alimentar la placa board de experimentaciéon por USB
« la placa board para programaciones puede alimentar la de la placa board de experimentacion
« indicadores LED para la alimentacion y el modo de programacion
« dimensiones:
« placa board para programaciones y placa board de experimentacion: 90 x 74 mm
« placa board para programaciones: 34 x 74 mm

-ES -
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Descargue el software con las demostraciones

Vaya a la pagina “soporte” de Velleman: http://www.velleman.eu/support/

Haga clic en “Descargas por producto (driver, manual del usuario, software, etc.)
Introduzca la referencia: EDU10 y luego haga clic en “Buscar”

Descargue y extraiga el el EDU10 demos.

» En el folleto “PICkit 2 v2.61”. Inicie setup.exe. El programa se instalara PICkit 2 v2.61 Con .NET framework
« Después de la instalacién, conecte el EDU10 al puerto USB del PC.
» Haga clic dos veces en “PICKkit 2 v2.61” (escritorio).
» “PICkit 2 Programmer - EDU10” visualiza:
“PICkit 2 connected ID = EDU10
PIC Device Found”

-ES -
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Inicie EDU10 Startup demo

« Haga clic en “On” del panel “VDD PICkit 2" para activar el EDU10.
« Utilice la flecha hacia arriba para ajustar la tensién en 5V.
« Ahora PIC16F882 en EDU10 inicia el programa “Startup” estandar.

-
B Pickit 2 Programmer - EDU10

File. Device Family Programmer Tocls View Help

Midrange./Standard Configuration
Device PIC16F882 JFFF 0700
User IDs: FFFEFFFF

Checksum:  3EFF )SCCA

|PICkit 2 connected. ID = EDU10
| PIC Device Found.

Q MICROCHIP

Someta la placa a pruebas al pulsar los botones SW1..
SW4 y RESET (SWS5). Aparece lo siguiente:
SwWi1:

- Turn on LD7

- Show ‘7’ on the 7-segment display.

Swe:

- Turn on LD6

- Show ‘6’ on the 7-segment display.

SWa3:

- Turn on LD5

- Show ‘5’ on the 7-segment display.

SwW4:

- Turn on LD4

- Sound is generated.

- Display all segments+dot on the 7-segment display.

- LDR is programmed as light detector.
- LDR turns LED LD8 on/off depending on light.

- Pc i RV1 changes the display brightness.
- If NTC voltage <1V or >4V then “E” (Error) is displayed on the

\ | | YDDPIGa2 : RESET mode:
@] on 50 [
[ Read | [ wime | [ vedy |[ Emse | [ Bankchek | | [ .mcim
Program Memory
[¥] Enabled | HexOnly - MNone (Empty/Erased) 7-segment display.
000 3FEF  3EFF  3EFF  3FFF  3FEF  3FFF  3EFF  3EFF 4
008  3FFF  3FFF  3FFF  3FEF  3FFF  3FFF  3FFF  3FFF | |
arn AwFR  ARRR  GRER  AWRF  AWWR  AFER  AFRR  WRE

Ejecutar otras demostraciones

El paquete de software del EDU10 incluye varias demostraciones escritas en assembly y C.

Utilice el software de programacion PICkit 2 para reprogramar el PIC16F882 en la placa EDU10 utilizando el cédigo de demostracion descargado.

-ES -
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Bl Pickit 2 Programmer - EDUL0 = + En el menU del programador PICkit 2, seleccione File -> Import Hex.
File DeviceFamily Programmer Tools View Help * Luego, seleccione la carpeta “C” en el paquete software descargado.
Midrange/Standard Corfiguration « Seleccione el fichero Proximity_Detector.X.production.hex en la subcarpeta

\Proximity_Detector.X\dist\default\production y haga clic en “Open”.
* Haga clic en “Write” para programar el aparato. EI LED blanco empieza a

Device PIC16F882 20F4 0600
UseriDs:  FF FF FFFF

parpadear.
b . £ + Ahora, el zumbador emite un ‘beep’ al poner un objeto reflectante cerca del
[Hex fil ful rted \ LED.
[Hep ey e | @ MICROCHIP | - La sefial acustica “beep” es proporcional a la reflexion (distancia del objeto).
‘ T VDD Pic 2
@l on 50
[ Read | [ wme | [ vedy |[ Emse | [ BekCheck | [ /mcir =
Program Memory
[¥] Ensbled  |Hex Only. v | Source: [T\ \Praximity_Detector X production hex
000 2EFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF i
008 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF SFFF SFFF 3FFF 3FFF ‘7'

Edite y compile el codigo fuente de las demostraciones

« Para editar y compilar los ejemplos de cddigo ASM, descargue e instale MPLAB® X o MPLAB® IDE.
« Para editar y compilar los ejemplos de cddigo C, descargue e instale MPLAB® X and XC8 compiler.
+ Estan aqui: http://www.microchip.com. Haga clic en Design Support / Development Tools

« Asegurese de que haya instalado Java si no, no puede ejecutar MPLAB X.
« Utilice este enlace para descargar Java para su ordenador: http://www.java.com/en/download/index.jsp

4 Importante si compila los proyectos de demonstracion ASM en MPLAB® X: Utilice “Clean and Build Project” si compila el cédigo por primera vez si no
recibird un mensaje de error.

Las demostraciones ASM escritas en MPLAB® X estan en la subcarpeta ASM_X, las demostraciones escritas en MPLAB® IDE estan en la
subcarpeta ASM_MPLAB.

-ES -
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